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Cilievi kolegija

Upoznati studenta s konceptom klasa i objekata. Skrenuti paznju studentima na intelektualni proces
apstrakcije, kojim se zanemaruju irelevantna svojstva stvarnih objekata, kako bi mogli biti opisani kroz racunalne
objekte. Student mora moéi kreirati klasu u programskom jeziku C++ odnosno C# koja na adekvatan nacin opisuje
objekt iz stvarnog svijeta. Kreirati i kompleksniji model, pri éemu studentu treba pokazati osnovne koncepte
objektno-orijentiranog programiranja: ugnjezdivanje, nasljedivanje i polimorfizam. U konaénici student mora mo¢i
samostalno kreirati jednostavan 00 model neke pojave iz stvarnog svijeta.

Naznaditi studentu i objektno —orijentirane aspekte PHP-a s kojima e se susretati kasnije tijekom studija.

Uvjeti za upis kolegija

Nema

Ocekivani ishodi ucenja za kolegij

IU1: Osmisliti rjeSenje zadanog problema prema okvirnoj specifikaciji te ga implementirati koristeci klase i
objekte.

1U2: Primijeniti princip nasljedivanja u programskom jeziku.

1U3: Utvrditi postojanje potrebe za polimorfnim rjeSenjem problema te ga implementirati.

1U4: Predvidjeti moguénost pojave iznimki te ih obraditi.

IU5: Implementirati i primijeniti genericke strukture u programskom jeziku.

IU6: Implementirati dio programskog rjeSenja koristenjem ,lzdavaé-Pretplatnik” programskog obrasca.

IU7: Organizirati zahtjeve za jednostavan softverski sustav prema Zeljenoj specifikaciji koriste¢i osnove
objektno orijentirane paradigme.

IU8: Razviti jednostavnu objektno orijentiranu aplikaciju prema izradenoj specifikaciji.

IU9: Testirati aplikaciju s posebnim naglaskom na komunikaciju odnosno razmjenu podataka izmedu objekata.

SadrZaj kolegija

Paradigma programiranja opcenito. Specificnosti objektno-orijentiranog programiranja. Osnovni
pojmovi objektno-orijentiranog programiranja: objekt, klasa, metoda, pravo pristupa, ugnjezdivanje, nasljedivanje,
polimorfizam, podatkovni i funkcijski ¢lan klase. Programski jezici C++ i C# - OO svojstva i specificnosti,
karakteristike i osnove sintakse. Komparacija osnovnih elemenata sintakse. Konstruktori i destruktori. Apstraktne
klase. Pretvorba izmedu osnovne i izvedene klase. Redefiniranje funkcija u izvedenim klasama. Aplikativna
programska sucelja. Objektno-orijentirani elementi PHP.

Ocjenjivanje i vrednovanje rada studenata tiiekom nastave i na zavrsnom ispitu

Ocjenjivanje se temelji na vrednovanju usvojenosti ishoda ucenja na kolegiju. Ocjenjivanje se provodi
kontinuirano tijekom nastave ilili na ispitnom roku, u skladu s odredbama Pravilnika o na¢inu ocjenjivanja i
vrednovanja rada studenata Veleugilista u Virovitici i Izvedbenim planom nastave.
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